
Treepaint Plus SCREEN
integra funciones pictóricas y de
presentación de la reducción, a
otros instrumentos de pulido y
reticulado. Por lo tanto, se trata de
un producto con funcionalidad
específica, de gran performance y

productivo.



EL SISTEMA ESTÁ CONCEBIDO PARA
SER EXTREMADAMENTE FLEXIBLE

El usuario puede introducir reticulados
especiales de su propia creación (pictóricos
o mediante procesos especiales) o utilizar
los reticulados estándar internacionales.
Durante la aplicación del reticulado, se
puede actuar sobre los parámetros para
eliminar efectos no deseados.

SELECCIÓN DE LAS FAMILIAS DE
COLOR (MATICES)

El usuario tiene la posibilidad de interactuar
c o m p l e t a m e n t e c o n e l s i s t e m a ,
seleccionando a su propio gusto las familias,
los tonos de color, evaluando, según el
diseño y la aplicación del mismo, el grado de
contraste y suavidad que se debe atribuir al
reticulado que aplicará, actuando en caso de
necesidad sobre la curva de linearización de
los tonos de color.

SCREEN puede ser directamente interfaceado con los más difundidos tipos de plotter y
aparatos de incisión láser como Robustelli, Stork, Reggiani, CST, Zedco, LLE, y aún
otros.
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GENERACIÓN, DE LOS COLORES
SELECCIONADOS, DE LOS CUADROS

RETICULADOS

Una vez que se efectúa la selección de los
colores se aplica el reticulado para la
incisión de la instalación serigráfica.

La separación de los colores, los retornos selectivos,
los resinados y la conversión en los diferentes
formatos para plotter específicos, son generados en
background haciendo de SCREEN un sistema
extremadamente productivo.

USO DEL CONJUNTO DE CUADROS GENERADOS PARA SIMULAR LA IMAGEN
SERIGRÁFICA (superposición virtual de los cuadros)

RETOQUE FINAL DE LOS CUADROS CON INSTRUMENTOS DE MANIPULACIÓN
DE LOS RETICULADOS

EVENTUAL GENERACIÓN MEDIANTE LAS FUNCIONES DE COLOR INSTINCT DE
LAS VARIACIONES DE COLOR

TRANSFERENCIA DIRECTA DE LOS CUADROS GENERADOS A LOS SISTEMAS
DE INCISIÓN.


